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A GitHub

 A GitHub egy Git alapú platform könnyen kezelhető 
webes felülettel

◼ Céges projektek és szabadúszó fejlesztők egyaránt használják

◼ 2018-ban felvásárolta a Microsoft

 A Microsoft a legtöbb fejlesztő szoftverébe integrálta a GitHub elérhetőséget, 
de az online felületen is feltölthetőek, változtathatóak a fájlok.
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Mi a GitHub? 

https://www.youtube.com/watch?v=pBy1zgt0XPc
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A GitHub, mint verziókövető
 Létrehozhatunk projekteket, amiknek a változtatásait a fejlesztés során karakterre 

pontosan követhetjük.

◼ Elsősorban szöveges állományok változásainak követésére alkalmas

◼ Lehet benne média, vagy bináris állományokat is tárolni, de azok esetén a változás a 
teljes állomány cseréjét jelenti.

 Üzeneteket hagyhatunk az egyes változatoknál és visszatérhetünk ezek alapján előző 
változatokhoz.

 Többen is dolgozhatnak egy projekten és mindenki látja, hogy ki, mikor és mit 
változtatott. 

 Ha több irányban folyik a fejlesztés, akkor mindenki külön ágat nyithat a fejlesztésének 
és a végén a tesztelt, biztonságos változatot összefésülheti a régi, stabil állománnyal.

 A Github ezen projekteket repository állományokban (azaz könyvtárakban) tárolja. 

◼ A GitHub statikus tartalom megosztására alkalmas
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 A GitHub használatával a képzés más tantárgyai 
részletesen foglalkoznak.

 Számunkra leginkább most a GitHub Pages az 
érdekes.

i



Git fiók regisztrálása

 Regisztrálj egy ingyenes felhasználói fiókot a GitHub-on.

 A felhasználóneved legyen egyedi. 

 Tipp: Azt az email címet használd, amit a visual studioban is.
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https://github.com/signup
https://github.com/join


Új repository létrehozása
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Több módon is 
létre lehet hozni.

A legjobb, ha ide 
kattintasz.

1



A Repo beállításai
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Add a webfejlesztes nevet a 
repository-nak.

Legyen Publikus!
Különben csak te látod. Privát állomány 
nem futtatható webszerveren.

Hozz létre README fájlt! 

A licensz kiválasztása 
opcionális. (pl.: GNU General Public License v3.0)

A GPL (GNU General Public Licence) licenszek 
szabad felhasználást biztosítanak, viszont le kell 
hivatkozni a kód eredeti szerzőjét.
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Kezelőfelület

Itt látható az összes fájl, 
amit a repo tartalmaz. 

A LICENSE és a 
README.md 
automatikusan létre is 
jött.
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A commit a feltöltést/változást 
jelenti ebben a környezetben. 

Minden frissítéshez, feltöltéshez 
megjegyzést illik írni. 

Az első feltöltéskor a 
megjegyzéshez az Initial commit 
szöveg elegendő.
A GitHub is ezt adja meg.

Kattints a ceruza ikonra!
1

i

i
Ha minden kész, akkor itt 
hasznos információk, statisztikák 
fognak megjelenni. 

i
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README.md fájl szerkesztése
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Egészítsd ki a leírást, másold 
be ide az olvassel.txt fájlod 
tartalmát! 

Írj egyértelmű megjegyzést arról, 
hogy mit változtattál a README.md 
fájlban.

Mikkel egészítetted ki a fájlt? 
Néhány szó elég lesz.

Most csak egyedül dolgozunk egy feladaton és 
nem óriási a projekt, így nem csinálunk 
leágazásokat (branch). Mehet a main-re. 

Branchek létrehozása a projekt során akkor érdemes, ha többen, több feladatot 
csinálunk és közben a működő szoftvert nem akarjuk kitenni annak a kockázatnak, hogy 
valamit elrontunk benne. Ekkor csinálunk egy leágazást és az eredeti ágat működni 
hagyjuk a main branchen. Amikor minden kész, akkor összefésüljük (merge) az ágakat.

Kattints ide!
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A fájlok szerkesztése
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Feltölthetünk fájlokat a webes felületen is.
Itt létre is hozhatunk újakat.

A Visual Studio és más szoftverek a gépeden is 
tárolnak független lokális repositoryt. A repok 
között történik a változásokat tároló adatbázisok 
szinkronizációja. 
Ezen linken tudják mások is elérni az 
állományokat megtekintésre. (Ha szeretnéd, 
adhatsz módosítási jogot más usernek.)

Mivel már készen vannak a 
fájlok és most csak futtatni 
szeretnénk azokat a 
webszerveren, kattints ide!

i

i
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Fájlok feltöltése
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Tömörítés nélkül egyszerűen 
töltsd fel a fájlokat.

A megfelelő megjegyzéssel végezd el a commit changes 
műveletet! 
(Néhány szó elég, pl.: Webes állományok első feltöltése.)

1
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Megjelentek a fájlok
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A fájlok megjelentek, de még nem futnak a webszerveren. 
Kattints a Settings gombra!i

1



Webszerver beindítása
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Válaszd ki a Pages 
menüpontot

Válaszd ki a main 
branchen a /(root) 
mappát

Kattints a Save gombra

1
2 3 4



Türelem…
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Néhány percet igénybe fog venni a 
szerver elindítása. 

Ennek állapotát a Code 
fülon a sárga pont jelzi.

Amint zöld pipát 
látsz, kattints ismét 
ide!

Érdemes frissíteni az oldalt néha, mert nem vált 
automatikusan a sárga pont pipára. 
(ez jelzi a kész állapotot)

i

ii
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Az elkészült webszerver

Készült: 2023.01.02. BCE Számítástudományi Tanszék 
Webfejlesztés tárgy

14

Válaszd ki a Pages 
menüpontot ismét

Ezen a linken éred el a weboldaladat.

A tanult elnevezési szabályok itt is érvényesek. 
Az index.html nyílik meg természetesen a linken.

A webszerver leállításához a 
… gombra és az alatta lenyíló 
gombra kell kattintani.

1

i
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